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RINGKASAN PROYEK 

(PROJECT SUMMARY) 

Sehubungan dengan berkembangnya teknologi saat ini yang merambah kedunia pendidikan dan 

menyebabkan proses belajar mengajar didalam kelas tidak lagi menggunakan papan tulis 

sepenuhnya sebagai media pengajaran tetapi sudah menggunakan LCD projector yang lebih efisien 

dan lebih komunikatif. Dalam prakteknya penggunaan LCD projector memang lebih efisien dan lebih 

komunikatif tetapi didalam operasionalnya sering juga mengalami kendala terutama jika unit LCD 

projector yang di gunakan jumlahnya cukup banyak, kendala yang sering terjadi adalah tidak 

terkontrolnya run time unit LCD tersebut dan sering terlupa dalam mematikan setelah penggunaan 

menyebabkan pelayanan yang tidak maksimal serta biaya tinggi. Dengan aplikasi ini diharapkan 

pelayanan kepada mahasiswa atau seluruh stakeholder dapat lebih maksimal serta menekan biaya 

listrik dan manpower 

Keyword: LCD Projector 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1. Latar Belakang Proyek (Background of the project) 

Semakin banyaknya penggunaan LCD projector untuk aktifitas perkuliahan menyebabkan 

tingginya permasalahan yang berkaitan dengan penggunaan LCD Projector seperti : matinya 

lampu LCD Projector yang tidak diketahui, remote control  low batt  yang menyebabkan masalah 

pada saat on/off  dan  harus ke lokasi jika ingin mengetahui data unit LCD projector sehingga 

tidak efisien. 

 

Dengan kondisi saat ini maka diperlukan jumlah manpower yang cukup banyak untuk melakukan 

pekerjaan tersebut tetapi dengan aplikasi ini diharapkan semua permasalahan yang ada diatas 

dapat dilakukan secara terpusat sehingga lebih efektif dan efisien 

 

2. Rumusan Masalah (Problem Statement) 

Dalam proyek ini kita menyajikan solusi untuk mengatasi masalah-masalah yang dihadapi dalam 

operasional sehari-hari seperti: matinya lampu LCD Projector yang tidak diketahui, remote 

control  low batt  yang menyebabkan masalah pada saat on/off  dan  harus ke lokasi jika ingin 

mengetahui data unit LCD projector . 

 

3. Tujuandan Manfaat (Goal and Benefit) 

Jika aplikasi ini terealisasi maka memudahkan dalam mendeteksi masalah operasional sejak dini, 

menghemat manpower, memberikan pelayanan excellent kepada seluruh stake holder terkait 

  



4. RencanaPenerapanProyek (Project Implementation Plan) 

 

No. Aktivitas (Activity) 
Bulan (Month) 

Keluaran (Output) 
Mei Jun Jul Aug Sep Oct Nov Dec 

1 Ujicoba system  √        System bisa dioperasikan 

2 Ujicoba diruang auditorium  √       Ruang auditorium cukup 

dioperasionalkan oleh 1 staff 

3 Proyek penarikan kabel data      √ √   

4 Proyek conecting         √  

5 Test system        √  

 





 

 

5. Perkiraan Efisiensi Sumber Daya (Resource Efficiency Estimation)  

Sebelum (Before): 

Pendataan pemakaian LCD projector dilakukan sebulan sekali oleh team ME dan sebelum aplikasi 

ini beroperasi pengecekan pendataan yang biasanya dilakukan oleh 2 orang dalam satu hari dan 

memakan waktu selama 6 hari (total 12 orang) untuk 150 ruang kelas/lab dan dengan gaji Rp 

3.816.000/159.000/hari/orang X 12 orang = Rp 1.908.000/bulan), secara detil biaya yang 

dikeluarkan jika menggunakan cara saat ini adalah sbb: 

a) Biaya Tenaga Kerja 12 orang @ Rp 159.000,-  = Rp 1.908.000,-/bln 

b) Biaya listrik       = Rp 1.755.000,- / bln 

c) Run Time 150 lampu LCD @ ± Rp 1.350,-/jam/unit  = Rp 5.265.000,-/bln 

Total Biaya       = Rp 8.928.000 ,- / bln 

 

Setelah (After): 

Keuntungan Setelah memakai aplikasi ini adalah sbb: 

a) Biaya Tenaga kerja 1 orang @ Rp 159.000,-   =Rp  159.000/bln 

b)  Menghemat biaya listrik sampai dengan    =Rp (1.755.000,-) /bln 

c) Menghemat run time lampu LCD projector   =Rp (5.265.000,-) /bln 

Total Saving biaya      =Rp. 6.861.000,- / bln 

 

Diluar keuntungan ekonomi secara langsung tersebut juga masih ada keuntungan yang didapat 

secara tidak langsung yaitu sbb: 

a) Dapat memberikan pelayanan kepada mahasiswa dan dosen secara maksimal 

b) Menghemat pemakaian tenaga kerja ,jam kerja serta dapat mengalihkan tenaga kerja 

tersebut ke pekerjaan/aktifitas lain sehingga kinerja team ME akan lebih produktif 

ROI: 

NIlai investasi: - Kabel UTP Rp 1.700.000 X 4 Roll = Rp 6.800.000,- 

- Switch Hub 1 unit 24 port       = Rp 3.500.000,- 

- RG 45 1 lot        = Rp     700.000,- 

Jumlah         = Rp 11.000.000,- X 6 lantai = Rp 66.000.000,-  

 

ROI :  Rp 66.000.000,- / Rp 6.861.000,- = 10 bulan 

 

 



6. Resiko Proyek (Project Risk) 

Tidak semua type LCD projector dapat mendukung aplikasi ini karena dibutuhkan type yang ada 

socket jack RG 45. Sebagian besar LCD projector yang digunakan di Kampus Anggrek saat ini 

masih dapat mengakomodir  aplikasi ini sehingga aplikasi ini dapat dijalankan.



LAMPIRAN 

(APPENDIX) 

 

A.1 Contoh Aplikasi 

(Kuesioner, gambar/foto, dokumentambahan yang berhubungandenganproyek) 

(Questionnaires, pictures / photos, additionaldocumentsrelated to theproject) 

 

 

 

 



 

 

 



Perhitungan saving listrik jika on/off ontime (Rp) 
  

1 hari asusmsi 1 jam / unit lupa       225,000                 67,500  

1 Unit LCD projector ±300 Watt  kw  0.3 

1 bulan (26 hari)             1,755,000  

   

Perhitungan saving life time lampu LCD Projector (Rp) 
  

Harga lampu LCD projector (per unit)            2,700,000  

Usia lampu LCD projector (jam)                    2,000  

Jumlah LCD projector (unit)                        150  

Saving per hari (Rp)            1,350               202,500  

Saving lifetime LCD projector per bulan (Rp)            5,265,000  
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